Le choix de la carte d’entame a sans-atout

Le systeme a sans-atout est basé sur 2 choix.
» Quand on entame d’un honneur, le Roi indique une couleur forte.
» Quand on entame d’une petite carte, le principe de la 4eme meilleure.
1 — Entame d’un honneur

> Le Roi provient d’une couleur plutot 5¢me, comportant toujours 3
honneurs, dont 2 en séquences.
ARV9x — RDVxx — RDXxx, mais RDV9 — RDVX- RDX9 etc

» Avec des couleurs 3éme ou méme 4eme avec une petite carte, il faudra
entamer d’'un autre honneur.
RDX3 — RDV — ARV5 — RDx - RDVx

La raison, sur I’entame Roi, le partenaire doit débloquer un honneur
complémentaire qu’il pourrait posséder. Imaginez!

v 83 v 53
v RDX2 [ v V64 v RDV [ v A764

v A975 v X982
Entame du R, Est débloque le V Entame du R, Est débloque I'As
Sud fera 2 levées au lieu de 1 Sud fera 1 levée au lieude 0

L’entame de la D permet d’éviter ces catastrophes.




L’As provient d’une séquence courte.
ARx — ARxx - ARVXx

La Dame peut provenir:

= D’une téte de séquence
ADVxx — DVX5 — DV983

=  Soit d’'une couleur plus faible
RD98x — RDXx

Le Valet et le Dix avec des tétes de séquences

AVX83 — RVX7 — VX93 — VX874

AX973 — RX93 — DX975 —

a discuter avec le partenaire X983 — X975 ou X983 — X975

La Dame, le Valet et le Dix peuvent provenir de couleur courte
RDV - DV3 — VX6 — X95



2 — Entame d’une petite carte

>

L’entame de la quatrieme meilleure
Elle provient d’'une couleur longue commandée par un honneur
AX853 — DV53 — RV752 — V853 — RD763 — DV8643

L’entame dans une couleur 3eme commandée par un honneur
A63 — R84 — D62 — V64 — mais X85

L’entame d’une grosse petite carte

Elle provient d'une couleur sans honneur ou d’'une couleur difficilement
affranchissable (manque de reprise annexe)

98753 — 7652 — 853 — 982 — X763 — X983 (si I'on a envie d’'une contre
attaque dans une autre couleur.
Attention : avec X862 — X872

L’entame dans un doubleton est vivement déconseillée et restera
exceptionnelle.




